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Full Body Dance Games[3]は，ダンス練習を支援シ
ステムである．SoftKinect 社とOptima 社の共同で開
発されたジェスチャ認識と距離測定の出来るカメラを









































した骨格の CSV形式のファイルと Kinect により録画
されたONI形式のファイルが保存されており，フィー
ドバックの表示に用いられている．














































[1] T. Yamabe, I. Kosunen, I. Ekman, L. A. Liikkanen, K. 
Kuikkaniemi, and T. Nakajima. Biofeedback training with 
emopoker: Controlling emotional arousal for better poker 
play. Proc. BioS-Play, Vol. 10, 2010.
[2] J.  Froehlich,  T.  Dillahunt,  P. Klasnja,  J.  Mankof,  S. 
Consolvo,  B.  Harrison,  and  J.  A.  Landay.  Ubigreen: 
investigating  a  mobile  tool  for  tracking  and  supporting 
green transportation habits.  In Proceedings  of  the 27th 
international conference on Human factors in computing 
systems, pp. 1043–1052. ACM, 2009.
[3] E. Charbonneau, A. Miller, and J. J. LaViola Jr. Teach 
me  to  dance:  exploring  player  experience  and 
performance in full body dance games. In Proceedings of 
the  8th  International  Conference  on  Advances  in 
Computer Entertainment Technology, p. 43. ACM, 2011.
